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3D Character Rigger/Animation Artist
Город: Удаленно
100 000 - 140 000 руб./месяц
Полный рабочий день
Опыт: Не выбрано
Офис / Удаленно

Fire
&amp;amp;amp;

Frost
Виктор, Руководитель

E-mail: grayshaftdef@gmail.com

Привет! Мы - Fire & Frost и уже больше года занимаемся разработкой РПГ в открытом мире - Grayshaft. У нас крепкое и добродушное
сообщество и нам как раз не хватает тебя чтобы закрыть последние вакансии.

Задачи
- Создание рига для не гуманоидных персонажей
- 3D анимация не гуманоидных персонажей для проекта в жанре Action-RPG
Требования к кандидату

● - Исполнительность
● - Соблюдение сроков

Будет плюсом
Знание Unreal Engine 4 (можем научить)
Условия работы
Полный рабочий день или проектная работа
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