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3D Artist
Город: Москва /
Индивидуально/месяц
Полный рабочий день
Опыт: От 1 года до 3 лет
Офис

Мэджик Фэктори
E-mail:

MailboxMagicFactory@gmail.com

Мы работаем над трёхмерным детективным мульт-сериалом с захватывающим сценарием от известного автора. Проект на старте и мы
открыли набор в наш 3д отдел. Ждём вас, коллега =-)
Задачи 3D character artist:
 
Вы должны уметь грамотно дёргать за вершины (poly-приблудинг), чтобы получились модели персонажей;
Модели персонажей должны получиться так, как это задумывал твой друг из концепт отдела ( работа по концепту, понимание концепта);
Уметь развернуть и обмазать свое творение в SubstancePainter;
Костоправная инженерия - создай скелет, вправь его и раскидай веса, чтоб твой коллега из отдела анимации смог это оживить.
 
Требования к соискателям:
Уметь в 3dMax/Maya и ZBrush;
Внимательность;
Опыт работы в Substance Painter для обмазывания;
Должно присутствовать чувство вкуса;
Стаж работы на галерах не менее 2-х лет;
Умение работать с сеткой, грамотно организовывать лупы под анимацию;
Точное следование концепту. Правильно передавать форму и пропорции;
Умение работать в коллективе.
 
Условия работы:
Гибкий рабочий график 5/2;
Зарплата регулярно осязаема;
Оформление по ТК РФ !!!;
Мы находимся в здании СОЮЗ-МУЛЬТФИЛЬМА;
Хороший уютный офис;
Крутой творческий коллектив.
Чай и печеньки - в Дикси напротив  =D
 
Приветствуется
Наличие художественного образования или курсов повышения квалификации в направлении дизайна/художественного образования;
 
Контакт для связи:
MailboxMagicFactory@gmail.com
Наличие портфолио и резюме обязательно
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