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Level Designer
Город: Удаленно
Индивидуально/месяц
Полный рабочий день
Опыт: От 3 до 5 лет
Офис / Удаленно

GameGator
Константин, TeamLeader

Телефон: 7 (918) 113-32-55
E-mail: kkarzhan@yandex.ru

Skype: live:kkarzhan

Для мобильного шутера требуется опытный Level Дизайнер, для сборки карт, на движке Unreal Engine 4

Задачи:
• Участвовать в разработке игровых механик в части, где это вплотную связано с картами. 
• Контролировать качество создаваемых карт или level design фичей. 
• Взаимодействовать с художниками, дизайнерами, командой по созданию уровней игры как целостного игрового пространства. 
• Участвовать в плэйтестах карты и итеративно вносить улучшения. 
• Активно предлагать технические решения в рамках поставленных задач, а если видны альтернативные пути в дизайне, то предложения по
улучшению.
 

Требования к кандидату
-1 год опыта на позиции Level designer в ПК проектах 
Опыт работы в команде 
Умение самоорганизации работы 
Понимание инструментов, технологий, процесса разработки игр. 
Умение провести анализ дизайна уровней референс-игр. 
Умение проектировать, прототипировать, карты игры. 
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