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Technical Artist
Город: Москва /
Индивидуально/месяц
Полный рабочий день
Опыт: От 1 года до 3 лет
Офис

ООО Рокет Джамп
E-mail: job@rj-games.com

RJ Games приглашает Junior Technical Artist для работы над новым игровым проектом студии. В сопроводительном письме, пожалуйста,
приведите ссылки на примеры собственных или коммерческих проектов на Unity 3D, над которыми вы работали. Проект: Мобильная Puzzle
RPG в Fantasy сеттинге, разрабатывается на Unity 3D, находится на ранней стадии разработки.

Обязанности

● - Технический контроль игрового контента;
● - Интегрирование игрового контента;
● - Тестирование интегрированного контента.
●  

Требования

● - Опыт работы в Unity3d (коммерческий или собственные проекты);
● - Уверенное знание 3ds Max/Mayа;
● - Владение Adobe Photoshop на базовом уровне;
● - Понимание особенностей игровой графики.
●  

Будет плюсом:

● - Художественное образование или близкое к нему;
● - Базовые знания С#;
● - Опыт работы с системами контроля версий.
●  

Условия:

● - Продуктивная атмосфера для работы над перспективными масштабными проектами;
● - Опытная и дружная команда;
● - Возможность обучения и повышения квалификации за счет компании;
● - Уютный офис в центре Москвы в пешей доступности от м.Новокузнецкая/Павелецкая/Третьяковская;
● - Кухня, библиотека, велогараж, игровые приставки и настолки;
● - Корпоративные активности и праздники;
● - Официальная заработная плата, оформление по ТК РФ.

 
Ждем ваши резюме на job@rj-games.com!
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