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Game Designer Match-3
Город: Удаленно
Индивидуально/месяц
Проектная работа
Опыт: От 1 года до 3 лет
Офис / Удаленно

PlayFlock
Евгения

E-mail: enikolaeva@playflock.com

PlayTeam является дочерней компанией известной геймдевстудии PlayFlock, мы считаем себя экспертами в жанре mathc3, и сейчас мы в
поисках очень творческого геймдизайнера на фриланс основе для возрождения мидкорного проекта "Безумие" и поддержания текущих
проектов.

Задачи

● Ведение ГД-части игры от идеи до оперирования (вижн, диздок, корлуп, баланс, вот это вот всё);
● Взаимодействие с художниками и разработчиками;
● Сопровождение апдейтов и внедрения новых функционалов проектов (документация, заполнение админ-панели);
● Разработка новых фич и игровых механик для существующих проектов;
● Аналитика рынка, предложения по новым продуктам.

Требования к кандидату

● Аналогичный опыт от 3х лет, наличие выпущенных проектов в портфолио;
● Заинтересованность и желание развиваться;
● Развитые коммуникативные навыки, умение работать в команде;
● Высокий уровень ответственности или душности приветствуется

Будет плюсом
 Опыт монетизации проектов;
 Опыт расчета игровой экономики и баланса;
 Опыт написания игровых текстов;
 Опыт работы с Unity (минимальный, но все же);
 Базовые знания теории вероятностей, комбинаторики;
 Устная и письменная грамотность;
 Уровень знания английского языка не ниже Intermediate;
 Опыт участия в проектировании игровых подсистем проекта – админки, системы статистики, системы античита и др.
Условия работы

● Работа на удалённой основе, плавающее время рабочего дня. Вы сам выбираете, когда приступать к работе
● Ваше трудоустройство будет полностью официальным, как самозанятость.HR всегда рады помочь и проконсультировать в этом

вопросе.
● Почасовая оплата труда, с выплатами раз в неделю, то есть 4 раза в месяц Вы будете формировать чеки об оказании услуг)
● Продвинутая система онбординга, возможность попасть в штат компании при условии качественного сотрудничества;
● Возможность принять участие в разработке игр с многомиллионной аудиторией
● Позитивная атмосфера: минимум формализма и бюрократии, открытые коммуникации, взаимопомощь;
● Возможность посещать офис в Москве, где есть завтраки по утрам, чай/кофе, приставки, бильярд и теннис, библиотека и прочие

приятные плюшки
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