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Producer
Город: Удаленно
Индивидуально/месяц
Полный рабочий день
Опыт: Не выбрано
Офис / Удаленно

WillowGame

Привет! Мы ищем Sound Designer(музыкант) для работы над нашей первой мобильной игрой “Ball is God?!”. (Если сработаемся, то не на 1
проект) О проекте: • Жанр: мобильная аркада. • Платформа: Android/iOS. • Стилистика: мультяшный минимализм с яркими цветами и
мягкими градиентами (готовы рассмотреть ваши идеи). • Референсы: Angry Birds, Red Ball 4, Cut the Rope. • Сюжет: Ангел спускается с
небес в ад, чтобы сразиться с главным злом. О нас: • Команда из 4 человек (все программисты) и 2д художник. • Мы подготовим эскизы
персонажей, объектов и уровней, чтобы упростить вашу работу. • Работаем с энтузиазмом, даже при ограниченном бюджете. Что требуется:
• Умение работать в мультяшной стилистике. • Опыт не важен – главное, чтоб вы могли сделать в 3д/сделать музыку. • Свободный график,
удалённая работа. Технические детали:
https://docs.google.com/document/d/1IGapSYaN3norxsYm16O-InEv-xBUX1PCFL9qv6c4QGA/edit?usp=sharing Условия: • Для Sound
design(музыкант) сочинить 1 музыкальное сопровождение. • Оплата обсуждается индивидуально. • Ждём ваши примеры работ на:
willowstudiogame@gmail.com (Если писали до этого, отправьте еще раз) Мы будем рады вам в нашей команде!

Задачи
Писать музыку и подобрать звуки
Требования к кандидату
Написать одну музыку для игры
Будет плюсом
Написать сложную компазицию
Условия работы
Основательно перейти к делу
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