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Game Designer
Город: Удаленно
Индивидуально/месяц
Полный рабочий день
Опыт: От 1 года до 3 лет
Офис / Удаленно

toothybirds

Toothy Birds – мы инди-студия, команда разработчиков, которые очень много и долго играли в различные проекты, начиная с 8-bit и
заканчивая новейшими AAA тайтлами. Теперь мы хотим создавать свое и решили пойти в мобильный гейминг, а именно, в направление
Hyper Casual. За плечами многолетний опыт, поэтому мы уверены, что в будущем наше имя будет на слуху. Мы ищем к себе в команду
профессионалов своего дела. Те, кто будет с нами идти этот путь нога в ногу и расти, в будущем смогут стать руководителями отделов!
Рассматриваем сотрудников из разных регионов и стран СНГ.

Задачи
Полное сопровождение 2-3 гиперказуальных проектов единовременно;
• Разработка концептов новых мобильных игр в разных жанрах (hyper casual в приоритете);
• Детальная проработка GDD, планирование экономики игры до начала разработки;
• Написание и доработка дизайн-документов;
• Проектирование игровых интерфейсов (мокапы);
• Выявление проблемных мест в игре;
• Постановка задач для программистов, художников, аналитиков;
• Расчёт и настройка игрового баланса, экономики и монетизации.
Требования к кандидату
• Важно: сотрудник должен быть в часовом поясе +/- 2 часа по московскому времени;
• Опыт работы в роли геймдизайнера от 2 лет;
• Успешный опыт релиза мобильных проектов Hyper Casual;
• Хорошее понимание психологии и потребностей игроков;
• Опыт работы с Unity;
• Хорошие коммуникативные навыки и умение работать в команде;
• Большой плюс и попадание в самое сердечко: техническое/математическое образование.
Условия работы
• Конкурентная заработная плата по результатам собеседования;
• Премия и рост заработной платы по итогам завершённых проектов;
• Удалённая работа, график 5/2, начало и конец рабочего дня обсуждается;
• Оформление по договору ГПХ или самозанятый/ИП с возможностью в будущем устроиться в штат компании;
• Участие во всех технических и творческих процессах разработки игры;
• Лояльное и дружное руководство.
 
Контактная информация:
Почта для резюме и портфолио: job.toothybirds@gmail.com
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