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Team Lead Unity Developer
Город: Удаленно
400 000 руб./месяц
Полный рабочий день
Опыт: От 3 до 5 лет
Офис / Удаленно

AmayaSoft
Алёна, HR manager

E-mail: hr@amayasoft.uz

AmayaSoft – компания, которая занимается разработкой детских игр на Android и iOS уже более 10 лет. Приложения компании продаются в
Америке, Европе и Азии, а общее количество загрузок насчитывает десятки миллионов. Ищем крутого Unity Team Lead, который любит и
глубоко понимает Unity и готов делиться своими знаниями с другими.

Задачи

● Вести разработку игр с нуля на Unity для iOS и Android
● Участвовать в процессе найма и адаптации сотрудников
● Выстраивать архитектуру проекта, продумывать подходы к реализации игровых механик и фичей
● Поддерживать и улучшать процессы внутри команды, подходы к разработке
● Лидить команду разработчиков (5 человек)
● Заниматься постановкой и контролем выполнения задач, оценкой объёма работ, планированием, приоритизацией и декомпозицией

задач
● Проводить код-ревью, менторить и обучать других членов команды
● Самостоятельно решать сложные технические задачи
● Контролировать стабильность и качество программной части игры
● Оптимизировать игры (RAM, размер билда)
● Участвовать в апдейтах приложений (выгрузка приложений в stores)

Требования к кандидату

● Опыт работы на аналогичной позиции от 1 года
● Опыт в программировании от 5 лет, в Unity3D от 3 лет
● Портфолио выпущенных проектов на Android/iOS
● Умение декомпозировать ТЗ на задачи и подзадачи. 
● Понимание, где лучше написать код самому, а где воспользоваться готовыми ассетами
● Умение управлять небольшой командой из разработчиков
● Нести ответственность за решения команды
● Умение четко формулировать и выражать свои мысли

Условия работы

● Полностью удаленная работа;
● Конкурентоспособная заработная плата по результатам собеседования;
● Пакет ДМС;
● Молодой, веселый и талантливый коллектив;
● Возможность профессионального и карьерного роста;
● Развитие в успешной международной отрасли разработки игр;
● Собеседование сразу же с продюсером / руководителем компании, который принимает решение о найме.

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

