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3D Artist
Город: Удаленно
Индивидуально/месяц
Полный рабочий день
Опыт: От 3 до 5 лет
Офис / Удаленно

Goblinz
Anna, PM

E-mail: jobs@goblinz.com

Кто мы 
Indie компания Goblinz на рынке 20+ лет. 6+ миллионов игроков. Работаем все удалённо. 
Что мы делаем 
Занимаемся разработкой казуальных игр в жанре adventure/hidden object.
Известны своей трилогией True Fear (на №3 месте GamesRadar в своём жанре).
Куда писать
Ждем ссылки на ваше портфолио на почту jobs@goblinz.com. 

Задачи
Ищем 3d-моделлера 3ds max для работы на двух направлениях.
 
Главное основное направление, по которому будет больше всего работы:
Моделирование и рендеринг в 3ds max фонов для казуальных игр (HOPA) по скетчам.
Требования к кандидату
От вас нам потребуется:
1) 3ds max + vray next
2) умение моделить и красиво рендерить с помощью vray. 
3) наличие портфолио с рендерами для HOPA (если есть) 
4) опыт аналогичной работы на казуальных играх.
5) навыки простой анимации объектов в максе (не персонажка)
 
Большим плюсом будет знание after effects и опыт в анимации.
 
Дополнительное направление:
Создание PBR моделей окружения, преимущественно под Unity.
 
1) моделинг, текстурирование пропсов
2) наличие портфолио с PBR моделями
3) знание marmoset toolbag и/или substance painter
4) базовые знания Unity
 
Предполагаемый уровень middle / senior.
 
 
 
Условия работы
Работа удаленная. Гибкий график. ЗП по договоренности. 
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