
Вакансия №00016294, 08.01.2021 в 20:11 GameDev Job

https://gdjob.pro/vakansii/16294/ страница 1/1 © gdjob.pro 26.04.2024 21:33

3D Character Rigger/Animation Artist
Город: Москва /
100 000 - 150 000 руб./месяц
Полный рабочий день
Опыт: От 1 года до 3 лет
Офис

Magic Factory
Animation

Настя Захарова
Телефон: 7 (929) 935-18-89
E-mail: hr@magicfactory.ru

Анимационная студия Magic Factory ищет в свою команду риггера для работы над полным анимационным метром.

Задачи
- персонажный полный сетап (тело, лицо, блендшейпы и тд);
- технический риггинг (костюмы, аксессуары, реквизит).
Требования к кандидату
- глубокое знание Maya и Advanced Skeleton;
- опыт риггинга 2-3 года;
- опыт работы с блендшейпами;
- опыт разработки библиотек морфем;
- опыт работы в анимационных проектах.
 
Условия работы
-Офис в районе Останкино.
-Уникальный технологический опыт анимационного производства.
-Опыт и участие в собственных R&D студии.
-Конкурентную ЗП (по итогам собеседования).
-Работу над амбициозными проектами.
-Комфортные условия работы.
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