
Вакансия №00016091, 29.12.2020 в 12:38 GameDev Job

https://gdjob.pro/vakansii/16091/ страница 1/1 © gdjob.pro 25.04.2024 20:13

Game Designer
Город: Москва /
Индивидуально/месяц
Полный рабочий день
Опыт: От 1 года до 3 лет
Офис

ChillBase
ChillBase

Chill Gaming — новая игровая студия с очень амбициозными планами. У нас в разработке мидкорная мобильная игра на Unity (жанр - action
RPG, сеттинг - фентези). Главной ценностью для нас является наша команда: мы заботимся о комфорте каждого сотрудника, вкладываемся
в развитие профессиональных и личностных навыков, позитивно относимся к инициативам. Если хочешь попасть в вовлеченную и дружную
команду, работать над интересными задачами с минимумом бюрократии, регулярно слышать честную обратную связь и увидеть проект на
самом интересном этапе разработки - мы с нетерпением ждем твоего отклика!

Задачи
- Участие в разработке фичей проекта и их экспертная оценка в области баланса и монетизации;
- Расчет баланса механик кор-геймплея;
- Расчет баланса механик мета-геймплея;
- Работа с экономикой проекта;
- Работа с монетизационными офферами;
- Генерация предложений по увеличению доходных метрик проекта;
- Совместно с аналитиками - анализ пользовательского поведения и поиск точек роста;
- Работа с внутриигровым магазином и системой офферов - заведение новых офферов и товаров.
Требования к кандидату
- Опыт работы ГД на задачах по балансу или/и монетизации от 2х лет;
- Опыт работы с Unity;
- Глубокое понимание внутриигрового баланса и монетизации (мобильной f2p игры);
- Математические и аналитические навыки.
Будет плюсом
- Опыт работы в мидкор/рпг проектах;
- Опыт работы на проектах в стадии LiveOps;
- Умение работать с SQL;
- Базовые знания Python (Pandas\Numpy).
Условия работы
- Официальное оформление с “белой” ЗП;
- Удаленку или офис с панорамным видом на Москву и чилл-зоной на м. Дмитровская;
- Гибкое начало дня и лояльный коллектив;
- Профессиональное и карьерное развитие;
- Финансовые бонусы по результатам работы;
- Классная команда с опытом работы в различных гейм-студиях.
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