
Вакансия №00015395, 25.11.2020 в 12:59 GameDev Job

https://gdjob.pro/vakansii/15395/ страница 1/1 © gdjob.pro 03.04.2025 10:26

JavaScript Developer (Middle/Senior)
Город: Киев / Удаленно
Индивидуально/месяц
Гибкий график
Опыт: От 1 года до 3 лет
Офис / Удаленно

Ejaw
Дарья, Recruiter

Телефон: 8 (063) 593-68-91
E-mail: suchkova.darya.v@gmail.com

Ejaw студия разработки видеоигр. Мы занимаемся разработкой игр на платформы IOS, Android, Mac, PC на движке Unity. Создаем как
аутсорс так и собственные игры. Разрабатываем игры для iOS, Android, веб-браузеров, Windows Phone 8, игры для социальных сетей и для
Oculus Rift. Жанры: Экшен, Приключения, Головоломка, Ролевые, Симуляторы, Гонки, Шутер, Казуальные Платформы: Mobile, PC, Social,
Browser

Задачи
писать качественный, хорошо оптимизированный, чистый код JavaScript; активное участие в создании лучших игр на рынке; тесное
сотрудничество с другими членами команды (разработчиками, художниками, QA-инженерами и производителями игр); доведение уровня до
финала, создавая приятные на вид анимации и эффекты; делиться инженерными знаниями в команде и следовать лучшим инженерным
практикам.
Требования к кандидату
знание JavaScript ES6 на высоком уровне; базовые знания HTML5 and CSS3; уверенный пользователь движка PlayCanvas; опыт разработки
3D-игр; знание ООП и шаблонов проектирования; внимательность к деталям; умение писать чистый и понятный код.
Будет плюсом
знакомство с Git; знание npm и webpack; опыт интеграции клиент сервера (REST API) знание TypeScript опыт работы с Photoshop знание
WebGL
Условия работы
удаленная работа; гибкий график; небольшие команды, приятный коллектив.
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