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Producer
Город: Москва / Удаленно
Индивидуально/месяц
Полный рабочий день
Опыт: От 1 года до 3 лет
Офис / Удаленно

ChillBase
ChillBase

Chill Gaming — новая игровая студия с очень амбициозными планами. У нас в разработке мидкорная мобильная игра на Unity (жанр - action
RPG, сеттинг - фентези). Главной ценностью для нас является наша команда: мы заботимся о комфорте каждого сотрудника, вкладываемся
в развитие профессиональных и личностных навыков, позитивно относимся к инициативам. Если хочешь попасть в вовлеченную и дружную
команду, работать над интересными задачами с минимумом бюрократии, регулярно слышать честную обратную связь и увидеть проект на
самом интересном этапе разработки - мы с нетерпением ждем твоего отклика!

Задачи
- Создание рекламных роликов, которые будут крутиться в рекламных сетях: Facebook, GoogleAds (+YouTube), TikTok, UnityAds и др.; -
Работа с 3D моделями; - Использование и корректировка (при необходимости) анимаций; - Сведение имеющихся 2D и 3D роликов в
финальный маркетинговый ролик; - Редактирование существующих роликов под различные форматы и локализации; - Улучшение
существующих успешных рекламных роликов (мы используем маркетинговые KPI для оценки качества видео: CTR, IR, процент платящих,
ROAS); - Генерация новых экспериментальных идей и реализация их в видео; - Работа с внешними (платными и бесплатными)
библиотеками видео и звуков; - Накопление и структурирование опыта в психологии рекламы и особенностях нашей аудитории: какие идеи,
образы работают и почему.
Требования к кандидату
- Профильный опыт от 2 лет; - Видео-монтаж: рендер, сведение, постобработка, добавление эффектов (визуальные/звуковые); - Умение
работать с 2D графикой (анимация UI элементов); - Умение работать с 3D анимациями, базовые знания создания 3D анимаций; - Базовые
знания 3D пакетов (экспорт/импорт, рендер, постановка и анимация камер); - Интерес к генерированию идей для роликов; - Портфолио с
роликами для игр или мобильных приложений.
Будет плюсом
- Знание Maya; - Знание Unity; - Умение делать несложные персонажные 3D анимации.
Условия работы
- Официальное оформление с “белой” ЗП; - Удаленная занятость с гибким началом дня; - Профессиональное и карьерное развитие; -
Финансовые бонусы по результатам работы; - Классная команда с опытом работы в различных гейм-студиях.
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