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2D Artist
Город: Москва / Удаленно
Индивидуально/месяц
Проектная работа
Опыт: Не выбрано
Офис / Удаленно

CosComGames
Диана, Арт-директор

E-mail: dianavarg91@gmail.com

Ностальгический квест о Москве 80-х годов

Задачи
1. Художник, который умеет рисовать тушью в окологравюрном стиле или имитировать такой стиль на планшете, хорошо владеет
перспективой и умеет рисовать архитектуру (нужно будет рисовать виды Москвы 80-х) 2. Художник, который умеет быстро красить
контурные иллюстрации в чб Можно объединить эти 2 навыка, тогда работы будет больше.
Требования к кандидату
Главное – максимально попадать в заданный стиль, рисовать БЫСТРО и всегда быть на связи в рабочее время, если потребуется вносить
правки, сроки проекта очень сжатые.
Условия работы
Необходимо будет выполнить тестовое задание, при условии его успешности тестовое будет оплачено и пойдет в проект. Сроки проекта: со
следующей недели и до конца декабря. Портфолио и все вопросы на почту: dianavarg91@gmail.com
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