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Lead Game Designer
Город: Москва, Киев, Минск / Удаленно
Индивидуально/месяц
Полный рабочий день
Опыт: Более 5 лет
Офис / Удаленно

Studio 28

Наша студия занимается казуальными и гипер-казуальными играми. Вместо офиса с печеньками и массажным креслом мы даём
сотрудникам % от прибыли проектов, над которыми они работали.
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Над чем работать?
 

● Жанры: Головоломка, Казуальные
● Платформы: iOS, Android

 

На какие задачи (обязанности)?
 
Lead Game Designer возглавит направление гипер-казаульных игр. Задачи:
 
- Разрабатывать концепт и сеттинг игры, геймплей и монетизацию;
- Участвовать в подборе новых сотрудников в команду;
- Составлять ТЗ для программистов, художников, аниматоров и др;
- Планировать развитие проекта и контролировать процесс разработки;
- Тестировать прототипы;
- Взаимодействовать с издателями мобильных игр;
- Оперировать проектом после релиза с издателем.
 

Какого профессионала ищем?
 
Мы ожидаем, что кандидат-ка:
 
- Прекрасно знает жанр hyper-casual;
- Понимает, как увеличить retention d1 и уменьшить cpi;
- Имеет удачный опыт управления командой и ведения проекта в позиции lead game designer или producer;
- Может подтвердить успешный (или поучительный) опыт завершенных проектов, либо наличие собственных проектов, выпущенных на
Appstore и Google Play;
- Знает, как удачный прототип с 10 уровнями превратить в классную игру с 100+ уровнями и метой;
- Знает механики монетизации;
- Понимает UX и UI;
- Умеет вести несколько проектов одновременно;
- Знает все процессы создания мобильной игры: арт, программирование на Unity, анимация, звук и др.
- Английский - не ниже upper-intermediate
 

Что для нас важно в человеке?
 
- Энергичность и инициативность;
- Честность;
- Желание делать крутые игры.
 

Почему у нас приятно работать?
 
- Творческая свобода и гибкость;
- Прозрачность и открытость;
- Возможность сегодня принести классную идею, а завтра вместе с командой начать делать по ней прототип;-
 

Какие условия и бонусы?
 
- Зарплата по рынку + % от прибыли проекта;
- Удалённая работа;
- Возможность работать из офиса на м. Менделеевская, г. Москва.
- Гибкий график;
- Участие в профессиональных конференциях, в т.ч. международных;
- Бонус: не найти в этом списке нужного тебе, сказать об этом нам, быть услышанн-ым/ой и получить это!
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